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A son tour, chaque joueur doit étre capable de nourrir
le Caméléon.. Sinon, il perd !

Mise en place :

® Mélangez les 25 jetons nourriture face« bestiole »
visible de fagcon a former un carré de 5x5 au centre de

la table. :
(D007
& -90TO
rangée (ligne ou o
colonne) de son 9@0 R ‘{
choix. =
exemple de mise en place @ '”{ ee@

e Le ler Joueur
prend le jeton
Caméléon et le
place face visible,
en face de |Ia
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Comment jouer :

Chaque joueur, lors de son tour, DOIT:

1= Nourrir le Cameéléon :

Dans la rangée faisant face au Caméléon, il choisit un
type de nourriture (bestioles de méme couleur). Le
Cameéléon dévore TOUS les jetons de ce type présents
dans la rangée. Ces jetons sont retournés sur leur autre
face)

2- Deplacer le Caméléon :

Le Caméléon doit maintenant étre déplacé, dans le sens
des aiguilles d’'une montre, d'un nombre de rangées
égal au nombre de jetons qu’il vient de manger !

Le premier joueur qui débute son tour en face d’une
rangée vide ne peut pas nourrir le Caméléon.. 1l perd

donc la partie !! Ei
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